
Astuces et �nitions

Maintenant, on va pouvoir «encrer». Avec un feutre, une plume à encre ou un pinceau très �n, il va
falloir repasser sur les «bons» traits, en donnant de la vie au personnage. Une fois l’encre bien sèche,
e�acer soigneusement les traits de crayon avec la gomme. 

La chèvre a des poils. Lors de
l’encrage, il faut les suggérer
par-ci par-là

Lorsqu’on objet se trouve placé
devant un autre, interrompre le
trait qui se trouve derrière. 

Bien marquer l’ombre sous les
pieds : ça permet de poser le
personnage. 
Les hachures ne doivent jamais
être perpendiculaires.

Indiquer quelques ombres
pour donner du relief.


